Sheepshead
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Inledning

Sheepshead ar ett amerikanskt poingsticktagningsspel som spelas av tva upp till atta
spelare. Har presenteras en variant for fem spelare, som himtades fran en webbsida pa
1990-talet. Sidan 4r numera borttagen, men har ateruppstatt pa annat stélle.

Kortleken

Sheepshead spelas med en vanlig kortlek utan jokrar dar alla kort under sju har tagits
bort, sa att 32 kort aterstar.

Damerna, knektarna och ruterkorten utgor tillsammans stdende trumf i spelet. Rang-
ordning i trumfen dr fran hogst till lagst: kléver dam, spader dam, hjarter dam, ruter
dam, kléver knekt, spader knekt, hjarter knekt, ruter knekt och resterande ruterkort i
ordningen ess, tio, kung, nio, atta och sju. Trumfen bestar sammanlagt av fjorton kort. I
ovriga tre farger rangordnas korten i samma ordning som ruterkorten fran esset och
nerat: ess, tio, kung, nio, atta och sju. Varje sidofiarg bestar av sex kort.

Alla kort ar viarda ett visst antal podng eller ogon. Essen ar virda 11 égon var, tiorna 10
ogon, kungarna 4 6gon, damerna 3 6gon och knektarna 2 égon. Ovriga kort (nior, attor
och sjuor) ar inte varda nagonting. Det finns sammanlagt 120 6gon 1 leken.

Forberedelser

Innan spelet bérjar, maste spelarna komma éverens om huruvida man spelar om pengar,
och 1 sa fall viardet av en basenhet.

Giv
Given gar liksom spelet 1 6vrigt medsols. Givaren delar ut ett varv med tre kort, tva kort
till talongen, och slutligen ett varv med tre kort sa att alla spelare har sex kort var.

Ta upp talongen

Nar korten har delats ut, maste spelarna i tur och ordning sdga om de ar beredda att ta
upp de tva korten pa bordet och bli spelférare. Forhand talar férst. Turen att tala fort-
satter sedan medsols, antingen tills en spelare valt att ta upp korten eller tills alla spelare
har nekat. I det senare fallet avslutas given. Korten samlas ihop fér ny giv, och turen att
ge gar vidare medsols.

Om en spelare valjer att plocka upp korten pa bordet, dr hen spelférare. Spelaren skall
ensam eller tillsammans med en partner ta mer hilften av kortpoangen for att ga hem.
Ovriga spelare ar motspelare och skall hindra spelféraren och hens eventuella partner
fran att gd hem. Innan spelet borjar, maste spelforaren ldgga bort tva kort fran handen
sa att hen ater sitter med sex kort.



Nominellt sett ar den spelare som har ruterknekten partner till spelféraren. Spelaren
kallas for the boy och far inte ge sig till kdnna. Partnerskapet rojs normalt genom att
ruterknekten spelas till ett stick, men kan ocksa avslojas genom att partnern annonserar
en fordubbling av spelets viarde som kallas double crack” (se nedan).

Om ruterknekten finns pa spelférarens givarhand eller bland de tva korten pa bordet,
spelar spelforaren ensam mot 6vriga fyra spelare. Om spelféraren har starka kort och
ruterknekten sitter pa nagon av de 6vriga spelarnas hénder, kan hen annonsera att hen
spelar utan partner. Detta kallas for "throwing off the boy” och maste anges fore forsta
utspel.

Fordubblingar

Det finns en rad omstidndigheter som férdubblar vinsten eller forlusten for spelarna i
given. Om flera av dessa faktorer foreligger, gors lika manga fordubblingar som det finns
faktorer.

Doubler. Om ingen plockade upp korten i foregdende giv, fordubblas spelets varde. Om
detta skett flera ganger i rad, sker lika manga fordubblingar.

Schneider. Om nagondera parten — det vill sdga spelféraren med eventuell partner eller
motspelarna — tar farre 4n 30 kortpodng, har den forlorande parten blivit schneider. Det
fordubblar spelets varde.

Inget stick. Om nagondera parten — det vill sdga spelféraren med eventuell partner eller
motspelarna — inte lyckas ta ett enda stick, fordubblas spelets varde. (Detta medfor auto-
matiskt schneider, och den totala faktorn med schneidern inrdknad blir fyra.)

Blitzing. Om den spelare som tar upp korten pa bordet sitter med bada svarta damerna,
kan spelaren innan korten pa bordet tas upp annonsera “blitz”. Detta férdubblar spelets
viarde. Notera att spelaren inte dr tvungen att annonsera blitz.

Indian blitzing. Om den spelare som tar upp korten pa bordet sitter med bada réda da-
merna, kan spelaren innan korten pa bordet tas upp annonsera “indian blitz”. Detta
fordubblar spelets virde. Notera att spelaren inte 4r tvungen att annonsera indian blitz.

Cracking. En motspelare som sitter efter spelforaren i riktning medsols fran forhand —
och saledes inte har haft mojlighet att ta upp korten pa bordet — kan férdubbla vardet
av spelet genom att annonsera “crack”. Om spelaren har de svarta eller réda damerna,
kan vardet 1 stéllet fyrfaldigas genom att spelaren annonserar “blitz crack” respektive
“indian blitz crack”. I det osannolika fallet att spelaren sitter med alla fyra damerna,
kan dessa angivelser kombineras och virdet av spelet attafaldigas.

Double cracking. Om spelféraren har en partner och nagon av motspelarna har annon-
serat ndgon variant av crack, sa kan partnern annonsera “double crack”. Detta fordubb-
lar ater spelets viarde. Partnern har darmed avslojat att hen &r the boy.

Triple cracking. Om spelférarens partner har annonserat double crack, sa kan vem som
helst av de tva aterstdende motspelarna — de som inte annonserade crack — annonsera
“triple crack”. Detta fordubblar spelets vérde ytterligare en gang.



Spelet av korten

Forhand spelar ut till det forsta sticket. Man maste f6lja farg, det vill sdga spelarna
maste om mojligt spela ett kort 1 samma farg som utspelskortet. En spelare som inte kan
folja farg far spela vilket kort som helst. Notera att de fjorton trumfkorten rdknas som
en egen farg.

Om trumf spelas till ett stick, vinner det hogsta trumfkortet. I annat fall vinner det
hogsta kortet i den utspelade firgen. Vinnaren av ett stick spelar ut till nésta.

Betalning

Nar alla sex sticken har spelats, rdknar bada parterna ihop antalet 6gon som de har
tagit 1 sticken. De tva korten som spelféraren lade bort riknas alltid till spelférarens
stick. Spelforaren och spelférarens eventuella partner vinner spelet, om de tillsammans
tar minst 61 6gon.

Om spelféraren vinner tillsammans med en partner utan att nagra fordubblingsfaktorer
foreligger, forlorar var och en av de tre motspelarna en basenhet. Av dessa far spelfora-
ren tva basenheter, medan partnern far en. Om spelférarens sida istéllet férlorar, for-
dubblas betalningarna. Detta kallas for “double the bump”. Spelféraren méaste betala
fyra basenheter och partnern tva, medan de tre motspelarna erhaller tva basenheter var.

Om spelféraren spelar ensam, sker alla betalningar mellan respektive motspelare och
spelféraren. Det innebar att spelféraren vinner fyra basenheter och de fyra motspelarna
forlorar en basenhet var, om spelet gar hem. Om spelféraren forlorar, sa géller fortfa-
rande double the bump. Spelforaren forlorar saledes atta basenheter och motspelarna
vinner tva basenheter var.

De ovan angivna grundbeloppen férdubblas en gang for varje fordubblingsfaktor som
foreligger. Om spelféraren till exempel forlorar schneider tillsammans med en partner
samtidigt som spelféraren har annonserat blitz och en av motspelarna har annonserat
crack, sd dr det sammanlagt fyra fordubblingar (double the bump pa grund av forlust,
schneider, blitz och crack). Det innebér att varje motspelare vinner sexton basenheter,
spelféraren forlorar trettiotva basenheter och spelforarens partner forlorar sexton bas-
enheter.
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